Hanhart PRISMA 400

stolna Stoperica

HANHART PRISMA 400

-Radna temperatura: prilikom kori$tenja od -10°C do +50°C, prilikom skladi$tenja od -20°C do +60°C
-Baterija: jedna AA(RG6), kada baterija dosegne minimum iskoristivosti, zaslon zapocinje treptati $to indicira
da preostaje jo$ 30sati efektivnog rada.

-Zaslon: visina znamenki je 22mm

-Kuciste: ABS, promjera 115mm

-Tezina: 390g

-Toénost mjerenja: +/- 7sekundi/mjesec

-Jedinice vremena: 1/10 sekunde ili 1/100 minute

-Funkcije:

4 tajmera od kojih svaki moze sluZiti kao Odbrojavac i obratno (UP or Down counter), automatsko i ru¢no
ponavljanje, interakcija sa jedinicama vremena, sat u poravom vremenu, 3 vrste programa: COM -obi¢na
start-stop funkcija tajmera, SING -zasebna start-stop funkcija tajmera, AUTO/SING -funkcija automatskog
ponavljanja.

-Dugmad: 1x START/STOP dugme , 1x MODE/FUNCTION dugme (izbor funkcija), 1x DISPLAY/SELECT
dugme (izbor Tajmera od 1 do 4 ili sata na zaslonu), 1x SET/DIGIT dugme (unos vrijednosti za tajmere i
sat), 1x TIMER(1)+4 dugme -specijalna funkcija (objasnjenje dalje u tekstu), 1x FLYBACK/SET dugme ( na
vrhu kucista)

-Alarm: regulacija ja¢ine zvuka, maksimalna jacina zvuka: 100dB, piezo-alarm signal od 100ms trajanja pri
intervalima od -3, -2 i -1sekunde.

fsadtr ey ]

a) Reset

b) Aktiviranje/mijenjanje vremenskih jedinica SEC i MIN

c) Odabir programa/nacina rada

d) START/STOP funkcija

e) Stoperica, Odbrojavanje/Count-down i Sat u realnom vremenu/Real time clock

f) Posebne funkcije

d) Rucno ili automatsko ponavljanje/Repeat

h) Predpodesavanje vremena funkcije odbrojavanja/pre-seting the count-down time
i) PodeSavanje vremena sata/setting the real time clock

a) RESET (ponisStavanje vrijednosti ‘

Zajedno pritisnite START/STOP i FLYBACK-RESET dugme u isto vrijeme.
Sve vrijednosti koje su prethodno unesene ¢e biti izbrisane osim sata.
Po obavljenom resetu zaslon prikazuje tajmer T1 (Timer 1)

b) Aktiviranje/mijenjanje vremenskih jedinica SEC i MIN

Kako bi uzrokovali reset vrijednosti pritisnite SET/DIGIT dugme.
Odabrana vremenska jedinica ¢e na zaslonu biti prikazana kao:
SEC za 9 sati, 59 minuta, 59 sekundi, 9/10 sekundi ili MIN za 9999,99 minuta

‘ QOdabir programa/nacin rada ‘

Uzastopnim pritiskanjem DISPLAY/SELECT dugmeta, Sat (Real time clock) i tajmeri (T1, T2, T3 i T4)
mogu biti odabrani.

Ukoliko u memoriju tajmera nije unesena nikakva vrijednost (vrijeme), tajmer ¢e poCeti odbrojavati vrijeme
od nule nagore. (0, 1, 2, 3, 4...).

Ukoliko je u memoriju tajmera uneSena neka vrijednost, tajmer ¢e odbrojavati od uneSene vrijednosti na
nize (10,9, 8,7, 6, 5....) s tim da ¢e se zadnijih tri sekunde vremena oglasiti kratkim zvu€nim signalom (-3,
-2, -1...), a zadnja vrijednost (---0) duzim zvuénim signalom.




\ d) START/STOP funkcija \

Ovisno o nacdinu rada/programu, tajmeri su kontrolirani zasebno ili zajedno koriste¢i START/STOP dugme.
Rad tajmera u pozadini (kada vrijeme nije vidljivo na zaslonu) oznaceno je treptaju¢om figurom trkaca, sto
indicira na trenutnirad tajmera.

Kada je figura trkaCa konstantno vidljiva (ne trepce), to ozna€ava aktualno vrijeme koje je aktivno i vidljivo,
odnosno prikazano na zaslonu.

Kada su figure trkaCa obe vidljive (jedna trepce, jedna ne), to oznaCava da su aktivni jedan ili viSe tajmera u
pozadini i tajmer koji je trenutno prikazan na zaslonu.

Ukoliko niti jedna figura trkaca nije prikazana na zaslonu, to oznac¢ava da niti jedan tajmer nije aktivan.

e) Izbor programa/nacina rada izmedu COM, SING i AUTO-SING ‘

Tri programa mogu biti odabrana koriste¢éi MODE/FUNCTION dugme.

COM nacin rada ‘

START/STOP dugme utjeCe na sve tajmere odjednom. Kada prvi tajmer dosegne "0" (nulu), oglasava se
zvucni signal ili alarm u trajanju od 5 sekundi. Tajmer tada nastavlja u "pozitivnom smijeru”, odnosno:
indikator u obliku trokuta pokazuje "prema gore".

Taj se proces ponavlja dok svi tajmeri ne dosegnu vrijednost "0", nakon toga alarm se vise ne oglasava.
(iznimka: Ruéno ponavljanje/manual Repeat)

SING nacin rada ‘

START/STOP funkcija utjeCe isklju€ivo kada je tajmer vidljiv na zaslonu.
Svaki tajmer radi zasebno, a nakon $to istekne uneSena vremenska vrijednost, ponovno se ponavlja,
odnosno automatski se ponovi (Auto-Repeat).

AUTO-SING naéin rada \

Nakon Sto prvi tajmer dosegne nulu, Odbrojavanje ili Count-Down funkcija se prebacuje na sljededi
tajmer za koji je uneseno vrijeme.

Primjer:

Tajmeri 1, 2 i 3 imaju uneSene vrijednosti kroz funkciju Odbrojavanja/Count-Down function. Program je
pokrenut. Cim Tajmer 1 dosegne vrijednost "0", oglasi se zvuéni signal.

U isto vrijeme sljedeci tajmer (Tajmer 2), Pocinje s odbrojavanjem une$ene vrijednosti. Nakon §to Tajmer 3
dosegne vrijednost "0", proces pocinje iznova sa Tajmerom 1.

Jos primjera:

1) Pritiskanjem COM (MODE/FUNCTION dugme), svi tajmeri se pokrec¢u odjednom. Pritiskanjem SING,
svaki tajmer funkcionira zasebno i neovsno od START/STOP dugmeta i zvuénog signala (alarma).

2) Pritiskanjem SING (MODE/FUNCTION dugme), svaki tajmer se pokrec¢e zasebno, jedan za drugim.
Pritiskanjem COM , zvuéni signal (alarm) se oglaSava kada svaki tajmer dode do kraja uneSene vrijednosti.
No, brojanje ¢e se nastaviti bez prekida u "pozitivnom smjeru”.

f) POSEBNE FUNKCIJE ‘

Tajmeri 1 i 4 su pokrenuti odjednom. Normalno, unesena je vrijednost u Tajmer 1 koji onda sluzi kao tajmer
Odbrojavanja ili Count-Down timer, dok pritom nikakva vrijednost nije uneSena u Tajmer 4, koji onda sluZi
kao Stoperica. U ovoj situaciji, Tajmer 1 funkcionira kao Auto Repeat (auto ponavljanje) tajmer,, a Tajmer
4 kao Stoperica koja mijeri vrijeme koje je proslo kroz ¢itav proces.

Kao dopuna, vrijednosti se mogu unositi i u Tajmere 3 i 4. Takvim nacinom rada Tajmeri od 1 do 4
funkcioniraju kao u opisu iznad ovog teksta pod AUTO-SING, a na kraju procesa Tajmer 4 zabiljezi zbroj
ponovljenih vremena.

Special Function key ili dugme za posebne funkcije utjeCe direktno na aktualni Count-Down
(Odbrojavanje) tajmer i na Tajmer 4.

g) RUCNO ILI AUTOMATSKO PONAVLJANJE (Repeat ‘

Nakon §to tajmer dosegne nulu, procedura Odbrojavanja ili Count-Down procedure, automatski pocinje
iznova od vrijednosti koja je prethodno unesena.

Takva procedura se naziva Auto Repeat ili Automatsko ponavljanje.

Ruéno ponavljanje se moze izvrsiti u bilo koje vrijeme na tajmeru koiji je vidljiv tako da nakratko pitisnete
dugme koje se nalazi na vrhu kucista.




‘ UNOSENJE VRIJEDNOSTI U TAJMER ‘

Koriste¢i se DISPLAY/SELECT dugmetom, odabire se Zeljeni tajmer.

Koriste¢i SET/DIGIT dugme mozemo promijeniti vrijednost broja koji u tom trenutku na zaslonu pocinje
treptati.

Koriste¢i se START/STOP dugmetom, treptajuéu brojku mozemo promijeniti u Zeljeni broj (od 0 do 9).
Koriste¢ci FLYBACK/SET dugme odabrana/izmjenjena vrijednost/brojka je unesena.

S time je unos vrijednosti u tajmer konacan.

‘ i) PODESAVANJE SATA U REALNOM VREMENU/Real time clock ‘

Koriste¢i DISPLAY/SELECT dugme, odabran je sat.

Brojka pocinje treptati.

Koriste¢i START/STOP dugme, moguce je izmijeniti vrijednosti brojke izmedu brojeva 0 i 9.
Koriste¢i FLYBACK-SET dugme izmijenjene vrijednosti su unesene.
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za sva moguca pitanja i informacije obratite nam se putem tel. 01/3091 019 ili
putem e-poste: rost-sport@zg.t-com.hr

Hanhart Dual Timer je proizvod proizveden neumoljivim proizvodnim i kontroliranim metodama
specijalista, pri tom koristeéi samo najbolje materijale. Garancije na proizvod su nevazeée ukoliko
se s proizvodom ne Koristi u za njega predvidenim parametrima uporabe.




